INFORME DE EVIDENCIAS
No CONTRATO No. CO1.PCCNTR.7363299 del 2025

DAVID BENAVIDES JIMENEZ

05 Apoyar la selecciéon de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en las
caracteristicas y requerimientos de los aprendices.
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5. Apoyar la seleccion de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en
las caracteristicas y requerimientos de los aprendices.

Archivo comprimido con las ilustraciones digitales. Evidencia GA1-220501089-AA2-EV02
Apertura: martes, 4 de junio de 2024, 00:00  Cierre: miércoles, 31 de julio de 2024, 23:59

@ Evidencia GA2-220501089-AA2-EV01. Informe de recursos a utilizar en la interaccion del videojuego.
Apertura: jueves, 12 de dicembre de 2024, 00:00

@ Evidencia GA3-220501089-AA1-EV01. Informe. Lista de fallos/aciertos de los requisitos técnicos. @
Apertura: jueves, 12 de diciembre de 2024, 00:00

. Guia de AprendizajeAP1 _ Conceptualizar y estructurar el arte para el videojuego

@ Evidencia GA3-220501089-AA2-EV01. Informe. Verificacion y ajuste de fallos.
Apertura: jueves, 12 de dicembre de 2024, 00:00

v COMPETENCIA: 220501089 - Implementar componentes de arte y audio de acuerdo con el diseno del videojuego y herramientas de desarrollc.

v RAP: 220501089-01 - Preparar los recursos «

COS Yy sonoro:

mplementar de acuerdo con el documento de disefio del videojuego.

> GAI1-220501089-AA1 - Identificar los recursos gréficos y audiovisuales para el videajuego.

> GA1-220501089-AA2 - Construir los elementos visuales 2d y/o 3d para el videojuego.

> GA1-220501089-AA3 - Adaptar los elementos construidos al videgjuego de acuerdo con el documento de disefic.

> GAI1-220501089-AA4 - Acondicionar las animaciones 2d y/o 3d para el videgjuego.

> RAP: 220501089-02 - Integrar recursos graficos y sonoros al videgjuego de acuerdo con el disefio.

> RAP: 220501089-03 - Verificar la integracion de los recursos al videgjuego de acuerdo con el documento de disefio.




07 Programar las actividades de ensefianza — aprendizaje — evaluacién de conformidad con los
maddulos de formacion y el calendario institucional y el Manual de Procedimientos para la
ejecucion de acciones de Formacion Profesional.

Grupos de whatsapp



2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

2_3_7_9.51 9_D . X Info. del grupo

Meet
Reunianes en tiempo real de
Google. Utiliza tu navegador

Estimados, buena noche, les comparto
link de la sesion de hoy

Sesién sincronica Triqui

Viernes, 19 julio - 8:00 — 9:00pm

Zona horaria: America/Bogota 2879 6 1 9 D ESA RROL LO' D E
Informacién para unirse a la reunion de VIDEOJUEGOS Y ENTORNQOS

Google Meet

Vinculo a la videollamada: I N TERACT'VOS

Enlace Grabacione
Fanan.youtube.comfwatch?
XmFOPnDQAist=PLEAM-

Libros.zip
pal B

MiniJuegos.zip

* Mensajes destacados

el Libro es: Introduction to Game Design,
Prototyping, and Development: From
Concept to Playable Game With

Siempre
la parte 2 10:41 pr

Silenciado

Cifrado




Info. del grupo

ﬁ—‘i 2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEG...

2879619 DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS
INTERACTIVOS

Enlace Grabaciones h

Meet
Reuniones en tiempo real de
Google, Utiliza tu navegador

estimados, estaré revisando su progreso
en blender el dia de hoy, nos vemos a las
8 pm

Sesion sincronica 26/02/2025

Miércoles, 26 febrero - 8:00 — 9:00pm

Zona horaria: America/Bogota

Informaci6n para unirse a la reunién de - 029
Google Meet

Vinculo a la videollamada:

Mensajes destacados

650 pm. v/
Meet Recordings - Google Drive : :
Silenciado

carpeta de las sesiones grabadas

a extremo.

Mensajes temporales




2896861 Desarrollo de Videojuegos y entornos interactivos

2896861 Desefrjollo deVVideojuegos ye % Info. del grupo

iTe esperamos para descubrir juntos el futuro de
los videojuegos! #

an

Meet
Reuniones en tiempo real de
Google. Utiliza tu navegador

Estimados, buena noche, les comparto
link de la sesion de hoy
Sesion sincronica Triqui

Viernes, 19 julio - 8:00 — 9:00pm 2896861 Desarrollo de
Zona horaria: America/Bogota

Informacién para unirse a la reunién de VldeoJuegOS y entornos

Google Meet interactivos
Vinculo a la videolla

R VR e Enlace Grabaciones ht
https//www.youtube.com/watch?

Trello ht
v=NSuXmFOPn0Q&list=PL6dM-

1032 pm. o/

Libros.zip
pal: 394 MB

MiniJuegos.zip
92 MB

Mensajes destacados

1039 pm. W/

el Libro es: Introduction to Game Design, . :
Prototyping, and Development: From Silenciado
Concept to Playable Game With Siempre
la parte 2

10:41 pm. v/
& o :
- Cifrado




Info. del grupo

2896861 Desarrollo de Videojuegos y e...

WiWwv.yuuug€.Com
https://www.youtube.com/watch?v=0-
tV7uBfsLl

Estimados aprendices, nos vemos en la
sesion de maana para socializar los datos 2896861 Desarrollo de

de la actividad de la semana pasada, el dia - =

de hoy no podré compastides Ia VldeOJ_uegos y entornos

informadién 629pm. o/ Interactivos

No olviden que manana se revisa el

avance con Blender 629 pm. /
Enlace Grabacione
Trello

Meet

Reuniones en tiempo real de

Google. Utiliza tu navegador

estimados, estaré revisando su progreso
en blender el dfa de hoy, nos vemos a las

8pm

Sesion sincronica 26/02/2025
Miércoles, 26 febrero - 8:00 — 9:00pm
Zona horaria: America/Bogota
Informacién para unirse a la reunion de
Google Meet

vinculo a la videollamada: e L

650 pm. / Silenciado

pre

Meet Recordings - Google Drive

carpeta de las sesiones grabadas & Cifrado

{az dic para

Mensajes temporales

ctivados




8. Reportar informacion académica y administrativa segun las responsabilidades institucionales
asignadas.

#46187 Caso radicado en SAVA

Soporte Ambiente Virtual de Aprendizaje

Cordial saludo.
Gracias por confiar en nosotros y hacer uso del servicio de .mporle temlcu en el ambiente virlual - LMS. Los dalos del caso rad»cadv son:
Fed

Tij on 0
2025-04-25 NUEVO DAVID BENAVII]ES JIMENEZ 3»9310 CENTRO DE COMERCIO Y FORMACION TITULADAVIRTUAL  Perdida de conienido
15:14:11 ERVICIOS

€N DEL (

Fichas suario con problema
2879619 INSTRUCTOR CC 1144140967

Estoy teniendo problemas para poder ingresar al contenido del curso de la ficha 2879619, y no solo es el acceso,
se ha desaparecido material que han subido ofros instructores, intente mirar si fenia copia de sequridad pero
dice que no tengo acceso a esa parte, adjunto capturas de pantalla del problema.

Problemas:

11- El curso no muestra el contenido, hay secciones vacias.
- Al acceder a ese curso especifico no permite activar el Modo de edicion, produce el error "sessioncannotobtainlock”,
d]llllﬂ en evidencias “Zajuna 2025-04-16 193521
Al acceder al curso me expulsa de Zajuna, muesira un error rojo adjunio en evidencias “Zajuna 2025-04-22
132922 y al intentar ingresar nuevamente me dice que mi contrasefia no s cormecta, adjunto en evidencias "Zajunals-
-2025", al paso de unos minutos puedo ingresar nuevamente.
- Al acceder a ese curso especifico no permite interactuar con ningun otro menu, conlleva al emmor de base de datos,
ado anieriormente en evidencias "Zajuna 2025-04-22 1329;

Navegadores usados: Brave, Edge.

t a
ERGIO AUGUSTO ARDILA ORTIZ




9. Evaluar la formacion de los aprendices durante el proceso educativo de acuerdo con el Manual
de Evaluacion vigente.

41 Volver a 'RAP: 220501089-01 - Preparar los recursos graficos y sonoros a implementar de acuerdo con el documento de disefio del videojuego

bl . . . . . ~ [
Taller escrito. Entregar el cronograma y lista de requerimientos para el disefio de elementos gréficos y
audiovisuales. GAT-220501089-AA1-EVOT.

Atrds Descargar todas las entrega: {;

Entregas

Accion sobre las calificaciones | Eleg

Restablecer preferencias de tabla

2 34 5 6 7T »
Imagen  Nombre(s) Ultima Com:
del / Nombre de Estado medificacion dela
Seleccionar  usuario  Apellido(s) usuario Correo electronico v Calificacion  Editar (entrega) Archivos enviados entre
[m] DOLLY 1075873307cc  ing.eliana.pa@gmail.com Enviado Editar ¥ martes, 18 de : & Planeacion del videojuego_Renace »
ELIANA para marzo de (1).pdf Come
PINEROS calificar 2025, 20:25 18 de marzo de 2025, 20:220  (0)
ABELLA Calificado
[m] @ ERICK 1000063962cc  skygoal.83@gmail.com Enviado Editar ¥ lunes, 14 de : & Tallerpdf »
ROLDAN para abril de 2025, 14 de abril de 2025, 20:35
MONROY calificar 20:36
SICUARIZA 20 dias -
20 horas
después

4 Volver a '220501089-04 - Documentar el proceso de integracion del videojuego con base en |a verificacion realizada

" Evidencia GA3-220501089-AA2-EVO1. Informe. Verificacién v ajuste de fallos.

Atrés Descargar todas las entregas

>

Entregas
Accién scbre las calificaciones | Elegir.. +

Restablecer preferencias de tabla
Nombre(s]AE(DEFGH J)K LM/N R O P QR S|TUV WX VY Z

Ape"‘dﬂ(5]AE-(DEFGH J K LM/ N R|lOo/Pla RS TUV WX Y Z

o
w
-~
w
o
-

Imagen  Nombre(s) Ultima Comq¢
del / Nombre de Estado modificacion dela
Seleccionar  usuario  Apellido(s) usuario Correo electrénico - Calificacion  Editar (entrega) Archivos enviados entre
D — — — — — — — — — —
O DOLLY 1075873307cc  ing.eliana.pa@gmail.com Enviado Editar »  jueves, 12 de LB Informe de fallos.pdf 13
ELIANA para diciembre de 12 de diciembre de 2024, 22:54  Come
PINEROS calificar 2024, 22:54 Q)
ABELLA Calificado #
m] JESUS 119321279%¢cc  jelepeca@gmail.com Enviado Editar v viernes, 13de @ VERIFICACION Y AJUSTE DE FALLOS.pdf ~ #
FONARDO nara diciembre de 13 de diciembre de 2024 01:24  Come




10. Conformar los equipos de desarrollo curricular interdisciplinarios por programa o conjunto
de programas por redes tecnoldgicas, para garantizar integralidad en la formulacién de proyectos
formativos, el disefio de actividades de aprendizaje, el diseiio de talleres e items que
alimentaran los bancos de pruebas para la seleccion de aprendices, entre otras.

Competencia: Aplicar practicas de proteccion ambiental, seguridad y salud en el trabajo.

Instructor: Duvan Daviany Quiroga Idrobo

@ +57 320 6665132 kv Q

que pase un buen dia INStructor, cualquier cosa quedo atento a sus solicitudes 4:56 p.m.

5/5/2025

m

Buenos dias... Ya tengo la guia de aprendizaje y la fase correspondiente .

Con dos actividades a desatrollar

Buen dia instructor, que bien, ya le comparto la informacién de los aprendices que homologaron,
de igual manera ellos deberfan hacerle saber en la sesién de hoy 1007 s,

EF

Bueni sefior... La guia la encontre en otra ficha, no modificada..

+ @ Escribe un mensaje




Competencia: Comunicacién

Instructor: Carrie Lilian Pérez Montes

=
(_T gy +573202551855

Gracias |
yo lo que he estado haciendo es ir copianc

(©) contenido que he encontrado, pero en si

Sava deberia crear ese material 319
5= p.m. ais

Entiendo

estoy atento a la respuesta que den y le

comparto el dato 310 pum. &/

p-m.

me podrias dar tu correo electronico para
enviarte el informe 5 oum

si, este es el correo

ya te envie el informe ,

te agradezco, voy a revisarlo y a crear el acta

4:09 p.m. &

-+ @ Escribe un mensaje




12. Reportar en el sistema Sofia Plus en un plazo maximo de tres (3) dias, todas las actividades
que de acuerdo con los procesos que son de su responsabilidad, garantizando la calidad de la
informacidn y su coherencia con el proceso formativo, tales como: - Registro de los juicios
evaluativos. - Creacidon de rutas y asociacion de aprendices. - Registro de juicios evaluativos del
reconocimiento de aprendizajes previos. - Comunicar al Coordinador Académico oportunamente
anomalias, inconsistencias, novedades de aprendices y hallazgos en el registro de la informacion.

Espacio creado para cargue de actividades de los aprendices, plataforma Zajuna

E

(]

Reporte de Juicios de Evaluacion

Fecha del Reporte:
Ficha de Caracterizacién:
Cogigo:

Versién:

Denominacion:

Estada de la Ficha de
Fecha Inicio:

Fecha Fin

Madalidad de Formacion:
Regional:

Centro de Formacian:

11712025

2496861

228108

1

DESARROLLO DE VIDECJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
EN EJECUCION

0411272023

0310372026

VIRTUAL

73 - REGIONAL TOUMA

4310 - CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS

~[Resutado de Aprendizaje

580150 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL CODYGO DEL VIDECJUEGO DE

580100 - PREPARAR LOS RECURSOS GRAFICOS ¥ SONDROS A

530101 - INTEGRAR RECURSDS GRAFICOS Y SONORDS AL VIDEOIUESD

580102 - VERIFICAR LA INTEGRACION DE LOS RECURSOS AL VIDEQUUEGO)
580103 - DOCUMENTAR EL PROCESO DE INTEGRACION DEL VIDEGJUEGO

. [Juicio de

~[Fecha y Hora del Juicio _ [Funcionario que regist
28062025 1213 8 CC 1144140067 - DAVID

(CC 1144140967 - DAVID

25/06/2025 114 &

26/06/2025 11.08 & (CC 1144140967 - DAVID
(CC 1144140967 - DAVID

[CC 1124140967 - DAVID

580150 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL CODIGO DEL VIDECUUEGO DE

580150 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL Ci DEL VIDECUUEGO DE

(CC 1144140967 - DAVID

CC 1144140967 - DAVIO

Tipo du . |Numero de Documento _ |Nombre TApeiiidos ~[Estado

& 076873307 I@A [FIERDS ABELLA [EN FORMACION
cc fia7ee73307 DOLLY ELIANA PINEROS ABELLA [EN FORMACION
3 Q75673307 [DOLLY ELANA [FINEROS ABELLA [EN FORMACION
cc 075673307 DOLLY ELIAHA FINEROS ABELLA [ETT FORMAGION
3 075673307 [DOLLY ELANA [FINEROS ABELLA [E1 FORMACION
cC 0577174 [SERGI0 ERIK [VELANDIA MORALES [EN FORMACION
TC  [neazire JESUS LEONARDO [FENARANDA CARRERO [ENFORMACION
cc 1193212796 JESUS LEONARDO PENARANDA CARRERD [EN FORMACION
©c [iea127s6 [JESUS LEONARDOD [PETARANDA CARRERD [EN FORMACION

580101 - INTEGRAR RECURSOS GRAFICOS Y SONORDS AL VIDEOJUEGO

APROBADO

28706/2025 1108 2 (CC 1144140967 - DAVID

50102 - VERFICAR LA INTEGRACION DE LOS RECURS0S AL VIDEGUUEGO)
NF ACUERNN CON FI NOC]IMFNTO OF QISERN

[APROBADO [CC 1144140967 - DAVID

2806/2025 11.24 &




v Actividad de proyecto 8

v Material de formacion

Fundamentos de medio ambiente, seguridad y salud en el trabajo

Legislacion en medio ambiente, seguridad y salud en el trabajo

v Guia de aprendizaje 08

v Actividad de aprendizaje GA8-220601501-AA3

Mapa mental respecto a los planes y acciones establecidos en medio ambiente y 55T. GA8-220601501-AA3-EVO01.
Apertura: miércoles, 28 de mayo de 2025, 00:00

v Actividad de aprendizaje GA8-220601501-AA4

Video expositivo sobre oportunidades de mejora en medio ambiente y S5T. GA8- 220601501-AA4-EV01.
Apertura: miércoles, 28 de mayo de 2025, 00:00



14. Diseilar materiales de formacion para el programa que estén orientando en el proceso de
formacion.

Compartir "Low-Poly Character
Modeling & Animation in Blende...

Agregar personas, grupos y eventos de calendario

Personas que tienen acceso

akejandro626@gmail.com
akejandro26@gmail.com Lector
heldert35@gmail.com

heldert3s@gmail com Lector

ing.eliana.pa@gmail.com

. ing.efiana. pa@gmail.com

Lector

J_cardonacespedes@gma|I.com Lector
jeardonacespedes@gmail.com
Jelepena@gqsll.com Lector
jelepeca@gmail.com

skygoal.83@gmail.com

skygoal.83@gmail.com Lector

Acceso general

Restringido ~

Sololas personas que tengan acceso podrén abrir el documento con el vinculo

=+ > Videojuegos > Modern Unity UlwithUl... - v=| =)0

[ Tipo ~ M Personas ~ M Modificado = ][ Fuente -J

Nombre Propietario Ultima modificacion v Tamafio del : H

‘ BB - Introduction & o 26 mar 2025 yo = & 4 2 ‘
BB 2 - Workflow Update . yo 26 mar 2025 yo - 3
@ 3 - From Theory To Practise . yo 26 mar 2025 yo - H
BB 4 - Layout and Flexbox . yo 26 mar 2025 yo - 3
BB 5 - Introducing The Course Project . yo 26 mar 2025 yo - 3
BB ¢ - Buildin Controls & o 26 mar 2025 yo - H
BB 7-Templates & 26 mar 2095 yo - H
@B 8 - Finding Elements With UQuery . yo 26 mar 2025 yo - H
BB 9 -Eventsin Ul Toolkit . yo 26 mar 2025 yo - 3
BB 10 - Data Binding ® 26 mar 2025 yo - i
BB 11 - Data Binding With Special Controls . yo 26 mar 2025 yo - 3
@@ 12- Custom Controls . yo 26 mar 2025 yo — H
BB 13- Manipulators . yo 26 mar 2025 yo — H
@B 14 - Extra Epoch Carousel . yo 26 mar 2025 yo — H
@m 15- Game Project . yo 26 mar 2025 yo - H




Scripts compartidos con la ficha 2896861

\

2896861 Desarrollo de Videojuegos y ... Q

Buena noche estimados aprendices, nos
vemos hoy a las 8 pm, el enlace sigue
siendo el mismo compartido con
anteriondad 6:43 pm. v

UlController.cs

IDamageable.cs

CS«1068

850 pm

attackButton;
t healthText;
target;

El cambio es sendillo, para poder tener de target a
varios GameObjetcs, usamos una variable para
asignar el target. 852 pm

healthlext. text
!
Cuando atacamos o actualizamos la vida,
obtenemos el componente Interface Dafable, del
target, si este no lo tiene, no accede al condicional

853 pm. v/

Info. del grupo

2896861 Desarrollo de
Videojuegos y entornos
interactivos

Enlace Grabaciones

Trello |

Mensajes destacados

Silenciado

Siempre

Cifrado




Scripts compartidos con la ficha 2879619

2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEG...

attackButton;
t healthText;
target;

El cambio es sendillo, para poder tener de target a
varios GameObjetcs, usamos una variable para
asignar el target. i

UpdateHealthext()

Cuando atacamos o actualizamos la vida,

obtenemos el componente Interface Dafable, del

target, si este no lo tiene, no accede al condicional
853pm.

o=

A Carvponmnt

de esta forma a través del editor podemos ir
cambiando de target, manualmente, y dando dic
al botén atacar, cada target reaccionara diferente

8S4pm

% EnemyTank.cs

308

Les comparto este Script de enemigo, que puede

ser usado como ejemplo 855 pm.

Info. del grupo

2879619 DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS
INTERACTIVOS

Enlace Grabaciones

Unity:

Mensajes destacados

Silenciado

Siempre

Cifra

Mensajes temporales

v




15. Apoyar el seguimiento a las acciones de formacion teniendo en cuenta las directrices de la
Direccién de Formacién.

Asignado 4618

REPORTAR INCIDENCIAS

W Mis Casos Reportados

Ms

@ Reportar Caso

A Preguntas Frecuentes

w0 OFecha M Estado & Usuario
45187 2025-04.25 15:14:11 CERRADD DAVID BENAVIDES JIMENEZ

e Ambiente. @TipoCaso
FORMACIGN TITULADA VIRTUAL Herramienta: Contenidas Ultimos Casas
Tipo: Perdida de contenido

73-9310 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS

T il Desde cuando el incidente Bichas O Usuaria con problema
20250415 2878613 INSTRUCTCR CC 1144140967
scripién delinconvenients
 Salir
b urso de la ficha 2879619, y na solo es el acreso, también se ha desaparecido material que han subido otros instructores, intente mirar i tenia copia de seguridad pero me dice que no tengo accesa a esa parte,
adjunto capturas de pantaila del problema.
Problemas:
1-El curso no muestra el contenido, hay secciones vacias
2- Al acceder a ese curso especifico no pemite activar el Made de edicién, produce el eror *sessioncannotobtainlock”, adjunto en evidencias *Zajuna 2025-04-16 123521"
3- Al acceder al curso me exp: juna, muestra un errar rojo "Zajuna 2025-04-22 132922"y al intentar ingresar i i fi i "Zajunal5-04-2025", al pa: minutos puedo
ingresar nuevamente.
4- Al acceder a ese curso especifico no permite interactuar con ningiin otro menu, conlleva al efror ., mostrado las "Zajuna 2025-04-22 132522"
Navegadores usados: Brave, Edge.
& Link evidencia del Caso
& Archivos evidencias del Casa
& Agente Técnica LMS Asignado
SERGIO AUGUSTO ARDILA ORTIZ
©2025.04.25 15:18:39
SFRGID ALIGLISTO ARMMI A QRTIZ
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
1 2 3
Ficha: 2879619
Desarrollo de
videcjuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la Logica del
videojuego de acuerdo
8 10
Investigacisn e . -
saludable. —_— uogou 06100 seguridad y salud en Ficha: 2879619
lorario: 2 a 06
Horario: 00:00 a 06:00 g el trabajo. ok Desarrollo de
iente: e
. Ambisnte: VIRTUAL 23 Horarie: 00:00 a 06:00 videojuegos y entornos
Ambiente: VIRTUAL 23 y Instructor: Kateryn " )
Instructor: Carrie Instructor: Diego Dallan Valderrama Lo LT e
T : Mont Fernando Gutiérrez - Instructor: Duvéan Competencia: Producir
ilian Pérez Montes farsn .
Col: 3302551855 Rodriguez Col: 3134107085 Daviany Quiroga Idrobo la logica del
- Cel: 3177673528 - Cel: 3206665132 [ videojuego de acuerdo
17
Ficha: 2879619 Ficha: 2879619 Ficha: 2879619 Ficha: 2679619 Ficha: 2879613
Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de
videojuegos y entornos videojuegos y entornos videojuegos y entomos videojuegos y entornos videojuegos y entornos
interactivos interactivos interactivos interactivos interactivos
i Compatencia: Compstencia: Competencia: Aplicar Competencia: Producir
ad Fisica y Investigacion précticas de la logica del
Horarie: 00:00 a 06:00 habitos de vida Horario: 00:00 a 06:00 proteccion ambiental, videojuego de acuerdo
24
Ficha: 2879619 Ficha: 2879619 Ficha: 2879619 Ficha: 2879619 Ficha: 2879619
Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de
videojuegos y entornos videcjuegos y entornos videojuegos y entomos videojuegos y entornos videojuegos y entornos
interactivos interactivos interactivos interactivos interactivos
Compatencia: Competencia: Compatencia: Compstencia: Aplicar Compatencia: Producir
Comunicacién Actividad Fisica y Investigacién practicas de la ogica del
Horarie: 00:00 a 06:00 habitos de vida Horario: 00:00 a 06:00 proteceion ambiental, videojuego de acuerdo
31

Ficha: 2879619
Desarrollo de

videojuegos y entornos

interactivos
Competencia:
Comunicacién
Horario: 00:00 2 06:00

Ficha: 2879613
Desarrollo de
videcjuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Actividad Fisicay
habitos de vida

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entormnos
interactivos
Competencia:
Investigacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2879619
Desarrollo de

videojuegos y entornos

interactivos

Competencia: Aplicar
practicas de

proteccién ambiental,

Ficha: 2879619
Desarrollo de

videojuegos y entornos

interactivos

Competencia: Producir
la Légica del

videojuego de acuerdo




17. Aplicar en el desarrollo del proceso de formacidn las competencias en el manejo de Sofia Plus,
TIC, plataforma virtual (Blackboard - Moodle), Zajuna y formacién por proyectos; asi mismo la
implementacion de las TICS en los encuentros sincronicos y asincrénicos que lo ameriten en las

plataformas Microsoft Teams, Google Meet y demas disponibles en los procesos de formacién en

la web.

Grupos de Teams y whatsapp



2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

2_3_7_9.51 9_D . X Info. del grupo

Meet
Reunianes en tiempo real de
Google. Utiliza tu navegador

Estimados, buena noche, les comparto
link de la sesion de hoy

Sesién sincronica Triqui

Viernes, 19 julio - 8:00 — 9:00pm

Zona horaria: America/Bogota 2879 6 1 9 D ESA RROL LO' D E
Informacién para unirse a la reunion de VIDEOJUEGOS Y ENTORNQOS

Google Meet

Vinculo a la videollamada: I N TERACT'VOS

Enlace Grabacione
Fanan.youtube.comfwatch?
XmFOPnDQAist=PLEAM-

Libros.zip
pal B

MiniJuegos.zip

* Mensajes destacados

el Libro es: Introduction to Game Design,
Prototyping, and Development: From
Concept to Playable Game With

Siempre
la parte 2 10:41 pr

Silenciado

Cifrado




Info. del grupo

ﬁ—‘i 2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEG...

2879619 DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS
INTERACTIVOS

Enlace Grabaciones h

Meet
Reuniones en tiempo real de
Google, Utiliza tu navegador

estimados, estaré revisando su progreso
en blender el dia de hoy, nos vemos a las
8 pm

Sesion sincronica 26/02/2025

Miércoles, 26 febrero - 8:00 — 9:00pm

Zona horaria: America/Bogota

Informaci6n para unirse a la reunién de - 029
Google Meet

Vinculo a la videollamada:

Mensajes destacados

650 pm. v/
Meet Recordings - Google Drive : :
Silenciado

carpeta de las sesiones grabadas

a extremo.

Mensajes temporales




2896861 Desarrollo de Videojuegos y entornos interactivos

2896861 Desarrollo de Videojuegos y e... Info. del grupo

iTe esperamos para descubrir juntos el futuro de
los videojuegos! Fod

an

Reuniones en tiempo real de
Google. Utiliza tu navegador \

N
~

Estimados, buena noche, les comparto

link de la sesién de hoy

Sesion sincronica Triqui

Viernes, 19 julio - 8:00 — 9:00pm 2896861 Desarrollo de
Zona horaria: America/Bogota

Informacién para unirse a la reunién de VldeOJ Uegos y en

Google Meet interactivos
Vinculo a la videollamada:

h

Lyt o Enlace Grabaciones
https://www.youtube.com/watch?

Trello
v=NSuXmFOPn0Q8&list=PL6dM-

Mensajes destacados

el Libro es: Introduction to Game Design, : :
Prototyping, and Development: From Silenciado
Concept to Playable Game With Siempre
la parte 2

10:41 p.m. v/
! ; :
_ Cifrado

Mensajes temporales



Info. del grupo

2896861 Desarrollo de Videojuegos y e...

WiWwv.yuuug€.Com
https://www.youtube.com/watch?v=0-
tV7uBfsLl

Estimados aprendices, nos vemos en la
sesion de maana para socializar los datos 2896861 Desarrollo de

de la actividad de la semana pasada, el dia - =

de hoy no podré compastides Ia VldeOJ_uegos y entornos

informadién 629pm. o/ Interactivos

No olviden que manana se revisa el

avance con Blender 629 pm. /
Enlace Grabacione
Trello

Meet

Reuniones en tiempo real de

Google. Utiliza tu navegador

estimados, estaré revisando su progreso
en blender el dfa de hoy, nos vemos a las

8pm

Sesion sincronica 26/02/2025
Miércoles, 26 febrero - 8:00 — 9:00pm
Zona horaria: America/Bogota
Informacién para unirse a la reunion de
Google Meet

vinculo a la videollamada: e L

650 pm. / Silenciado

pre

Meet Recordings - Google Drive

carpeta de las sesiones grabadas & Cifrado

{az dic para

Mensajes temporales

ctivados




18. Colaborar y apoyar la conformacidén de equipos ejecutores para el desarrollo de la formacion
profesional con el fin de orientar programas afines de la misma red.

Competencia: Aplicar practicas de proteccion ambiental, seguridad y salud en el trabajo.

Instructor: Duvan Daviany Quiroga Idrobo
ﬁ +57 320 6665132 Q
> t. vez hoy a la(s) 4:51 p.m ~

horano de 8pm-Ypm 4:31 pam. &

m.

ambos grupos los puede atender el mismo dia ., -

Podria ser... Esa es una posibilidad que me di6 Yeison.... Ya que es la misma transversal y
pues necesitamos optimizar tiempo... Estoy full.

Ud dira.... Si trabajo por separado o los reuno

es mejor un solo dia ,,, e

que dia le quedaria bien? Miércoles y Jueves estan solicitados por otros instructores, por lo
que estoy mirando si podemos organizar los 5 para esta semana que viene y a partir de ahi
gestionar los tiempos, porque 5 resultados en un mes es mucho 449 pm. &

de igual manera, me gustaria que le diéramos un repaso a la guia, para ver que podemos
optimizar 4:50 p.m.
el dia de mafiana me comparten el material de las transversales, para ver que ajustes

podemos aplicar

450 pm.

Okk.... Podria citarlos para el lunes o jueves, ya que los demés dias estoy programado...

454 pam.

el Lunes me parece bien .. e

Entonces estarfa restringido a la programavion de las dos fichas... Serla escoger

Ookk... Muy bien

le agradezco mucho, mafana nuevamente le escribo, para ver si podemos revisar la

informacién de la guia o si podemos hacerle ajustes 2:56 pam.

Bueno siir |,

que pase un buen dia instructor, cualquier cosa quedo atento a sus solicitudes , .- o




Competencia: Investigacion

Instructor: Kateryn Dallan Valderrama Varén

+57 313 4107065

~l material, para que podamos revisarlo y hacerle ajustes ., S

dale, gracvias ,

Dale, ya cargué lainfo .

ellos me envian las evidencias en este mismo drive, verdad ? 21

no, esto lo tendremos de respaldo, en si deberia estar en Zajuna , ., ;
424 pm.

el problema es que Zajuna esté fallando ,,, S

borro todo el contenido de una de las fichas
428 pm. W
por lo que es mejor tener un respaldo, incluso al evaluar una captura, por si algo se

desaparece, tener una copia de que si se realizo el proceso 428 pm.

Si ya para la otra semana he terminado de subir todo, solo nos queda esperar a que no

vuelva a borrar nada 426 p.m. A/

perfecto ,
gracvias ,

el drive es solo para ir guardando evidencias de que si se realizo el proceso, capturas de

pantalla y demas 427 pm. Y/




Competencia: Comunicacién

Instructor: Carrie Lilian Pérez Montes

‘ i +57 320 2551855
|

Buenas tardes instructor le comento que para los jueves tengo otra o
p
Buena tarde, si eso confirme en la programacion, estoy revisando porque pusieron a 5
instructores diferentes, entonces me gustaria organizar una reunién para definir como
vamos a organizar el trabajo con los grupos 326 pam. o/

ambas fichas las das el mismo dfa, no hay problema, ya que miran el mismo contenido y son
pocos los que asisten a las sesiones 20 pm. &

ambas fichas las das el mismo dia, no hay problema, e miran el mismo contenido y

que asisten a las sesiones
\

Perfecto osea los jueves

: S s >
listo, me parece bien, iniciando a partir de la otra semana o esta? .., I/

+57 320 2551855
08 de mayo

me parece perfecto .., s o/

Muchas gracias
pm

En anuncios de Zajuna cargo el link con la informacién de la hora

muchas gracias instructor.




Competencia: Actividad Fisica y habitos de vida saludable.

Instructor: Diego Fernando Gutiérrez Rodriguez

® 573177673529
L

En que “puedo ayudarlo

Instructor, una consulta, estoy mirando que nos programaron a 5 personas en el mes de
Mayo para estas fichas, estoy tratando de organizar Horarios y organizar los tiempos y
actividades que los muchachos deben entregar, en ese orden de ideas los otros instructores
han mostrade disponibilidad para los dias Lunes, Miércoles y Jueves, por lo que nos quedan
Martes y Viernes para trabajar con los aprendices

Llamada

A

dada la cantidad de resultados que pusieron para el mes, me gustaria también revisar las
actividades que deben realizar para poder organizarlas y que puedan entregar todo sin

inconvenientes A
5:04 pm. &

Buena noche Instructor David, respetuosamente le comparto la guia de aprendizaje la cual le
mencioné durante la llamada, agradezco su atencion

% GFPI-F-135 Implementar Habitos
Saludables Mediante La Actividad...

muchas gracias




Sesiones grabadas y almacenadas en la nube para los aprendices de las fichas
2896861 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

2879619 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

)
[€]

L Drive Q Buscar en Drive

+ Huevo Miunidad > MeetRecordings - & 2
Tipo = |[ Personas « || Modificado -
Nombre Propietario Ultima modifica... + Tamafio del :

sincronica 29/07/2024 (2024-07-29 20115 GMT-5) &%

B Sesin sincrénica 2210712024 (2024-07-22 20:36 GMT-5) - Transcripcién del chat 22 4

Ml Sesion sincronica 22/07/2024 (2024-07-22 20:36 GMT-5) &%
© spar B Sesian sincrénica Triqui (2024-07-19 20:08 GMT-5) - Transcripcién del chat 2t
M Sesion sincronica Triqui (2024-07-19 20:08 GMT-5) 21

2T B Sesion sincranica, bases de programacion (2024-07-13 20:02 GMT-5) - Transcripeion del chat &%

W Sesion sincronica, bases de programacion (2024-07-13 20:02 GMT-5) 28

B Sesion Sincrénica Minigames 01 (2024-07-08 20:07 GMT-8) - Transcripcidn del chat 2%

Wi Sesion Sincrénica Minigames 01(2024-07-08 20:07 GMT-5) 2z

B Desarrollo de videojueges Plan Julio (2024-07-05 20:04 GMT-5) - Transcripcion del chat 24

Wi Desarrollo de videojuegos Plan Julio (2024-07-05 20:04 GMT-5) 2

B Sesion sincronica 21/06/2024 (2024-06-21 20:06 GMT-5) - Transcripeion del chat 24

Wi Sesion sincronica 21/06/2024 (2024-06-21 20:06 GMT-5) 2

B Sesion sincronica 14/06/2024 (2024-06-14 20:02 GMT-5) - Transcripcion del chat 2%

M Sesion sincronica 14/06/2024 (2024-06-14 20:02 GMT-5) zn

2202020022022 000

B Sesian sincrénica Videcjuegos 07/06/2024 (2024-06-07 20:03 GMT-5) - Transcripcion del chat 2o

+ tuevo Miunidad > MeetRecordings ~ 2 = |vi) O

po Personas ~ Modificad

® B

6n sincronica = B s B Visual Effects Ass.

B

B Particulas en unit... H W Particulas en unit. H B Sesion Sincronica H W Sesion Sincronica i M Sesion Sincronica H W Sesion sincronica,

E1DmO 20Ok

M Sesion sincronica.. W vkmemwwd-btz 2.} M Sesionsincrénica.. i W Sesion sincronica ... Wi Sesion sincronica

>

QJ{

W Inventario parte 2 i W 01-Playery crea. : W Presentacion cron H W LevelManager Re. H B  tems e inventario. H W items e inventario.



20. Garantizar y gestionar la realizacion de las competencias transversales de forma oportuna
para las formaciones tituladas a su cargo o de la cual es Gerente, cuando la formacion asi lo
amerite.

Ficha: 2879619 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos

Ficha: 2896861 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos

Competencia: Actividad Fisica y habitos de vida saludable.

Instructor: Diego Fernando Gutiérrez Rodriguez

Competencia: Comunicacion

Instructor: Carrie Lilian Pérez Montes

Competencia: Investigacion

Instructor: Kateryn Dallan Valderrama Varén

Competencia: Aplicar practicas de proteccién ambiental, seguridad y salud en el trabajo. ok

Instructor: Duvan Daviany Quiroga Idrobo



Lunes

Competencia:
Comunic: n
Horario: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 23
Instructor: Carrie
Lilian Pérez Montes
Cel: 3202551855

Ficha: 2879619
Desarrollo de

videojuegos y entornos

interactivos

Competencia:

Comunicacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Comunicacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2872619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Comunicacion
Horario: 00:00 a 06:00

martes

Actividad Fisica y
habitos de vida
saludable.
Horario: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 23
Instructor: Diego
Fernando Gutiérrez
Rodriguez

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Actividad Fisica y

habitos de

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Actividad Fisica y

habitos de

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Actividad Fisica y

habitos de

miercowes

Horario: 00:00 a 06:00
VIRTUAL 23
Instructor: Kateryn
Dallan Valderrama
Varén
Cel: 3134107065

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Ficha: 2879612
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Ficha: 2879612
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Ficha: 2879619 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos

Jueves

proteccion ambiental,
seguridad y salud en
el trabajo. ok
Horario: 00:00 a 0&:00
Ambiente: VIRTUAL 23
Instructor: Duvan
Daviany Quiroga Idrobo

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

Ficha: 2873619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

viernes

2

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la légica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la légica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2879619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2873619
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo




Lunes

practicas de
proteccion ambiental,
seguridad y salud en

el trabajo. ok
Horario: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 24

Instructor: Duvan

Daviany Quiroga ldrobo

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Aplicar
practicas de
proteccion ambiental,

Martes

Competencia:
Investigacion
Horario: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 24
Instructor: Kateryn
Dallan Valderrama
Varan
Cel: 3134107065

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Investigacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Investigacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Investigacion
Horario: 00:00 a 06:00

Miércoles

ISICA Y
habitos de vida
saludable.
Horario: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 24
Instructor: Diego
Fernando Gutiérrez
Rodriguez

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Actividad Fisica y
habitos de vida

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Competenci
Actividad Fisica y
habitos de vida

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Competenci
Actividad Fisica y
habitos de vida

Ficha: 2896861 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos

Jueves

fe: 00:00 a 06:00
Ambiente: VIRTUAL 24
Instructor: Carrie
Lilian Pérez Montes
Cel: 3202551855

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Comunicacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia:
Comunicacion
Horario: 00:00 a 06:00

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos

Horario: 00:00 a 06:00

Viernes

2

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la légica del
videojuego de acuerdo

3
con el disefio y

técnicas de desarrollo
Horario: 06:00 a 12:00
Ambiente: VIRTUAL 24
Instructor: David
Benavides Jiménez
Cel: 3173809737

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo

Ficha: 2896861
Desarrollo de
videojuegos y entornos
interactivos
Competencia: Producir
la logica del
videojuego de acuerdo




Gerencia de Fichas

© Detalle del dia 10/02/2025

Ficha: 2896861 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos
Competencia: IMPLEMENTAR COMPONENTES DE ARTE Y AUDIO DE ACUERDO
CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
Horario: 06:00 a 12:00
Ambiente: VIRTUAL 24
Gerente: David Benavides Jiménez
Teléfono: 3173809737

Ficha: 2879619 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos
Competencia: IMPLEMENTAR COMPONENTES DE ARTE Y AUDIO DE ACUERDO
CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO Y HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
Horario: 12:00 a 18:00
Ambiente: VIRTUAL 23
Gerente: David Benavides Jiménez
Teléfono: 3173809737




